Créer un livre en
Réalite Augmentée




MATERIEL

Vous aurez besoin d'un téléphone Android fonctionnant au minimum avec
Android 8.0.

Vous devrez également disposer du logiciel Unity pour créer cette
application. Si vous ne l'avez pas déja installé, des instructions vous seront
fournies pour le faire. Ce projet utilisera Unity 2020.3.38f1 (LTS) ou des
versions antérieures de Unity 2020.3.XXf1.

Vous devrez installer Java JDK et JRE. Des étapes d'installation vous seront
fournies.

Ce projet utilisera Vuforia 10.8. Des instructions d'installation vous seront
fournies ultérieurement.

Télécharger Unity et s'enregistrer

Etape 1: Allez & I'URL suivante : _https://store.unity.com/front-page?
check_logged_in=1#plans-individual, et cliquez sur le bouton "Commencer".
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https://store.unity.com/front-page?check_logged_in=1#plans-individual
https://store.unity.com/front-page?check_logged_in=1#plans-individual

Etape 2 : Cliquez sur le bouton "Télécharger pour Windows" et téléchargez
le fichier d'installation. Une fois le téléchargement terminé, double-cliquez
sur le fichier d'installation pour commencer le processus d'installation.

DHOWRLOAL WITY

Unlock your creativity

Drwenloged the workds most popular development platform for creating 20 and 30 multiplatfoom

games and inleractive axpafisnces.

| |
Downdaad tor Windows Deremnigad ather versiors
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Etape 3 : Pour commencer 3 créer votre projet, ouvrez Unity Hub. Vous
pouvez le trouver en tapant "Unity Hub" dans la barre de recherche a
coté de I'onglet Windows, dans le coin inférieur gauche de I'écran.
Ensuite, cliquez sur "Unity Hub - Application" une fois qu'il apparait
dans les résultats de recherche.

* —m match

@ Unity Hub
“ hpp

Aped Unity Hub
¢ Unity

©  Report a Problem with Unity

= Report a Problem with Unity

Search the web:

£ Unity - See web re

Documaents

= Testunitypackage

¥ Unity Documentation

¥  Unity Documentation

Websited

¥ Unity Release Notes




Etape 4 : La premiére fenétre que vous verrez aprés avoir ouvert "Unity
Hub". La premiere chose a faire est de créer un nouveau compte Unity.
Pour cela, cliquez sur le bouton situé dans le coin supérieur droit de
I'écran, puis cliquez sur "Se connecter™.

Projects

AR-Gramata

Test2

AR_Cobaring

PE-VR

AR-Book

Uniity

Shooter Linl

Etape 5 : Comme vous n'avez probablement pas encore de compte Unity,
vous devez en créer un. Pour ce faire, cliquez sur le bouton "créer un
compte".

Sign into your Unity 1D

e

Email

OR




Etape 6 : Remplissez tous les champs obligatoires et n'oubliez pas
d'accepter les conditions d'utilisation, la politique de confidentialité et les
activités de marketing de Unity. Une fois terminé, cliquez sur le bouton
"Créer un identifiant Unity".

Create a Unity 1D
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Etape 7 : Nous y sommes presque, vous devez simplement confirmer votre
adresse e-mail pour valider votre nouveau compte Unity. N'oubliez pas,
cela est absolument gratuit. Vous recevrez un e-mail similaire a celui de
I'image ci-dessous, assurez-vous simplement de cliquer sur le bouton "lien
pour confirmer I'e-mail" et c'est tout, votre nouveau compte Unity sera prét

a étre utilisé.
oco [

Thank you for cpening a new Unity 1D Your Unity ID enaldes you to buy and/or
subscribe 1o Unity products and sendices, manage licenses and subscriptions, both
for yourself and your onganization(s), shop in the Asset Store and panicipats in the
community forums

To complete the sel.up click on the link below o confirm the email address associated
with yous Unity ID. The link will axpére in 15 days. o please confrm as so0n as
possbile

Any questions about your Unity 1D, acoount, organization(s) and subscripion(s), can

Sincerely

The Unity Team

Etape 8 : Maintenant que votre compte a été créé, vous étes prét 3
installer Unity.



Installation d'Unity

Step 9: Cliquez sur "Installations", puis sur "Installer I'éditeur". La premiére
partie du processus d'installation consiste a télécharger une version de
Unity. Pour ce tutoriel, il est recommandé d'installer la version Unity
2020.3.37f1 (LTS). Choisissez cette option, puis cliquez sur "Suivant".

Installs

e 2019.4181 s

Step 10: Vous devez choisir les modules que vous ajouterez a votre
installation Unity 2020.3.38f1 ou Unity 2020.3.37f1. Si une version plus
récente de la 2020.3.3Xf1 est disponible, utilisez celle-ci. Dans ce cas,
assurez-vous de sélectionner "Microsoft Visual Studio Community 2019 et

Android Build Support, Open]DK et Android SDK & NDK Tools. Cliquez sur
le bouton "Continuer".

Install Unity Editor

Orfficial redeases

& 20381 e

¥ 20203380 s

¥ 20144001 s




Install Unity 2020.3.37f1 s

10,48 GB

Step 11: Vous devez accepter les conditions générales d'Android, puis
cliquer sur le bouton "Installer" et attendre quelques minutes jusqu'a ce
gue Unity ait terminé son processus d'installation.

Androld SDK and NDK License Terms from Google




Créer un nouveau projet

Etape 12 : Vous devez sélectionner le type de projet que vous souhaitez
créer. Sur le c6té gauche de I'écran, vous pouvez choisir parmi plusieurs
modeles pour vous aider a configurer votre espace de travail. Assurez-
vous que "3D" est sélectionné, puis cliquez sur le bouton "Créer un projet”
et attendez que Unity s'ouvre. Assurez-vous d'avoir sélectionné la bonne

version lors de la création du projet.

3D Sampls Scane (HORP)
3D Sample Scene (URP)

My project

Etape 13 : Maintenant que vous étes dans Unity, vous devriez voir un
écran comme celui-ci. C'est votre espace de travail. Par défaut, la fenétre
inférieure aura sélectionné le dossier "Assets", et le seul dossier a
l'intérieur du dossier "Assets" est le dossier "Scenes".
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Vuforia

Etape 14: Allez sur https://developer.vuforia.com/ et cliquez sur
"S'inscrire" dans le coin supérieur droit.
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Etape 15 : Remplissez les informations requises. Dans le champ
"Company", vous pouvez taper "Aucune". Aprés avoir rempli les
informations, cliquez sur "Créer un compte".

Register for a Vuforia Developer Account

With an account you can download development tools, get
license keys, and participate in the Vuforia community.
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https://developer.vuforia.com/
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Etape 16: Aprés vous &tre connecté, cliquez sur "Développer".

Jun 29, 2022

Vuforia Engine 10.8 is Available!
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Etape 17 : Cliquez sur "Obtenir la version de base" dans le gestionnaire de
licences.

Licerse Manager  Tarped Marager  Credentials Marager

License Manager S

Learn mare about licensing.
Créate s hcerme key for your application.

Etape 18 : Donnez un nom a votre licence et acceptez les termes. Ensuite,
cliquez sur "Confirmer".

License Manager  Target Manager  Credentials Manager

Add a license key to your Basic plan

License Key

Basic

Price: No Charge

Reco Usage: 1,000 per manth
Cloud Targets: 1,000

VuMark Templates: 1,000 Active
VuMarks: Unlimited

05.' thecking this box, | acknowledge that this license key is subject to the terms and conditions of the Vuforia Developer Agreement,




Etape 19 : Cliquez sur "Gestionnaire de cibles" puis sur "Ajouter une base
de données".

e ine Home Pricing Downloads Library Develop Support

developer portal

License Manag. - Target Manager ! 'edentlals Manager

Target Manager o rddvautase Jp

Lise the Target Manager to create and manage databases and targets.

Etape 20 : Nommez votre base de données. Sélectionnez le type
"Appareil" puis cliquez sur "Créer".

Create Database

e
evice
Cloud

2 VuMark

Cancel @

Etape 21: Donnez un nom a votre database et acceptez les termes.
Ensuite, cliquez sur "Créer".

Target Manager m

U e Target Mansger 1o oreate and mangge datsbades and Lingss

o I:- ne




Etape 22: Prenez une photo d'un livre de votre choix. Assurez-vous de
ne prendre en photo que la page. Vous pouvez télécharger ce livre
depuis ce lien : http://freekidsbooks.org/wp-
content/uploads/2021/08/whoopee-hyperloop-pratham_FKB.pdf. Voici
un exemple :

A few centuries ago, the steam engine was perfected and trains
were built. Next came the motor car, and pecple got to places
faster.

Cars ran on internal combustion engines. The Wright brothers
took this engine and worked on it 5o that it could power a plane.
Engineers took this a step further. They designed rockets to fiy
humans to outer space and to the moon.

Step 23 : Les images doivent peser moins de 2 Mo. Si votre image est
supérieure a 2 Mo, vous pouvez utiliser un compresseur d'image tel que
https://imageresizer.com/image-compressor.

Step 24 : Cliquez sur "Ajouter une cible".

rget Manager 3 Database

Database ..
Type:

Targets (0)

Downinad Database (All

Target Name Type Rating Status v Date Modified



https://imageresizer.com/image-compressor
http://freekidsbooks.org/wp-content/uploads/2021/08/whoopee-hyperloop-pratham_FKB.pdf

Etape 25 : Sélectionnez votre image compressée, définissez le Type sur
"Image", la largeur sur "6" et donnez un nom a votre image. Ensuite,
cliquez sur "Ajouter".

Add Target

File:

Jpg or .png (max file 2mb)
Width:
Enter the width of your target in soene units. The size of the target should be on the

same scale as your augmented virtual content. Viuforia uses meters as the default
unit scale. The target's height will be calculated when you upload your image.

e unigue to a database. When a target is detected in your application,
e réported in the AP,

Etape 26: Attendre pendant que I'image est en cours de traitement,
cela ne devrait pas prendre longtemps.

Targets (1)

A Tanget Dosmiosd Diatabase (A}

LHTLIS v D Modified

Page-4 Image Processing Jul 28, 2022 20:33
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Installation de Java SDK & JRE

Etape 27 : Nous devrons installer JDK et JRE de Java. Vous pouvez les
installer a partir d'ici : Téléchargements de Java | Oracle pour
télécharger JDK de Java. Pour l'installer, choisissez votre systeme
d'exploitation, puis cliquez sur l'installateur x64.

I ¥ Sehema Geusdy 3

Java Downloads

& Looking for other Java downloads? | O bty acns

Java 18 and Java 17 available now
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Etape 28: Téléchargez le fichier puis cliquez dessus pour démarrer
I'installation. Lorsque l'installation démarre, cliquez sur "Installer".

Java Setup - Welcome - X

Welcome to Java - Updated License Terms

The terms under which this version of the software is licensed have changed.
Updated License Agreement
This versian of the Java Runtime is licensed only for your personal (non-commercial) desktop and laptop
use.

Commercial use of this software requires a separate license from Oracle ar from your software vendor.
Click Install to accept the license agreement and mstall Java now or click Remove to uninstall it from your
system.

Mo personal information is gathered as part of our install process. Details gn the information we collect

[l change destination folder Install | [_Remove |




Etape 29 : Pour installer Java JRE, faites défiler jusqu'en bas de la page
et vous devriez voir "JRE 8", cliquez dessus.
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e L Urd wnee nanming Leve on 8 drshing: Love

o) Prariirey Lewironeseed | ML}

Ve Jan hpvoopsens, Ircaces 8o Corvor reont end-snon sech, Cant ting
ok o Ca— A e b R s T

- il

Step 30: Choisissez votre systeme d'exploitation puis téléchargez
I'installateur x64. Pour installer Java JRE, vous devez vous inscrire sur
Oracle.

JREB

Linux  macOs 'S-nl-lnu-
Product Ty escrigt
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Etape 31: Apres avoir cliqué sur Télécharger, vous devriez voir quelque
chose comme ceci, cochez la petite case, puis cliquez sur télécharger.

WEu Al SCORE e it BedPmciogy MeTmink Lieave iigerenstni v Cristie Jiw SE 10 Gownlond thit aostare.

Otunn'ac stoege the Ouatle Techeoley Neswerk License Agrooment for Gricle Jova SE

Step 32: Cliquez sur "Créer un compte" si vous n'avez pas encore de
compte Oracle.

Oracle account sign in

Create Aocount

Create Your Oracle Account

Alenacy Furen an Dracie Actoust? Sigs in




Step 34: Aprés vous étre inscrit, vous pouvez télécharger le fichier et
I'installer. L'installation sera a peu prés la méme que pour Java SDK
(Vous devrez peut-étre refaire |'étape 31 si, aprés vous étre inscrit, le
téléchargement ne démarre pas).

Télécharger Vuforia pour Unity

Etape 35: Retournez sur Vuforia et cliquez sur "Téléchargements" et
téléchargez Vuforia pour Unity.

' Dowrlsad for Androsd
vurforia-soi-android 1084 1ip (X065 WE)

Etape 36: Retournez dans Unity et survolez "Assets" dans le coin
supérieur gauche. Ensuite, survolez "Importer le package" et cliquez sur
"Package personnalisé”.




Etape 37: Trouvez le fichier téléchargé depuis Vuforia, puis cliquez
dessus pour l'ajouter.

étape 38 : Aprés avoir effectué cela, une nouvelle fenétre devrait
apparaitre. Cliquez sur "Importer".

Import Unity Package

EnginePacka

foria.engine-T

All Mone Cancel Import

Etape 39 : Une autre fenétre contextuelle devrait apparaitre. Cliquez sur

"Mettre a jour" et le projet Unity redémarrera.

Add Vuforia Engine Package ﬂ

Would you like to update your project to indude the
Vuforia Engine 10.8.4 package from the unitypackage?

(—3’ If an older Vuforia Engine package is already present in
your project it will be upgraded to version 10.8.4




Etape 40 : Supprimez la caméra principale en faisant un clic droit
dessus et en appuyant sur "supprimer".

@ SampleScene

Cut
Copy

Paste

Paste As Child

Rename

Select Children
Set as Default Parent

Create Empty
Create Empty Parent
3D Object

Effects

Light

Audio

Video
m

Etape 41 : Ajoutez une caméra AR en cliquant avec le bouton droit de la
souris n'importe ou dans le champ de hiérarchie, puis en survolant «
Vuforia Engine » et en cliquant sur « Ar Camera ».




Etape 42 : Cliquez
sur « AR Camera » et
une nouvelle fenétre
devrait s'ouvrir.
Cliquez sur « Ouvrir
la configuration
Vuforia Engine ».

B~ Camera

onfiguration

+  Default Initialization Error nanuiss (ovigy

Step 43: Retournez sur le site de Vuforia et cliquez sur "Développer”,
puis sélectionnez votre licence.

i el Home Pricing Downloads Library Develop upport

License Manager  Tarpet Manager  Credentlals Manager

License Manager Buy Cloud Add On

Learn more about :II:I_‘-I'\HHS, .
Create a license key for your application.

[T Basic Mcthve Jul 27, 2022




Step 44: Cliquez sur la clé de licence pour la copier.

b Lenie

License

Plaade copy the ligengs key bloy e

Plan Type: Basic
Status: Active
Created: Jul 27, 2022 18:59

Permissions:

& Adanced CaEmera

* Extérnal Camerd

= Modsl & Area Tanpets
* Wabermark

History:
License Created - Yesterday 18:59

License ULID: Th252466%cc4 1 deBecfc361 73279ads

Etape 45 : Maintenant, retournez dans Unity et collez-la dans le champ

"Clé de licence d'application”.

Add License

CONTINUOUS AUTOFOCUS
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Step 46: Décocher
"Inclure la bibliotheque
Arcore".




Etape 47 : Maintenant, ajoutez une cible d'image en cliquant avec le
bouton droit n'importe ou dans le champ Hierarchy, puis en survolant
"Vuforia Engine" et en appuyant sur "Cible d'image".

Cut

Copy

Patte

Paste As Child
Rename
Dupdlicate
Delete

Set a5 Default Parent

Create Empty
30 Object
Effects

Light

Audio
Video

Cyfnder Target
Cloud Recognition
Model Target
Vishark

Ground Plane

Md B

Area Taiget
Session Recorder

Etape 48 : Retournez sur le site Web de Vuforia et cliquez sur «
Gestionnaire de cibles », puis cliquez sur votre base de données.

Home Pricing Downloads Library Develop Support

Target Manager

L the T reet Manager (o creale angd manage databases and Rargets,

Device i Jul 28, 2032




Etape 49: Cliquez sur "Gestionnaire de cibles" sur le site Vuforia, puis
cliquez sur votre base de données. Ensuite, cliquez sur "Télécharger la

base de données (Tous)".

Database
Type:

Targets (1)

Image At

Dave Modilied

Jul 38, 2002 NEED

Etape 50 : Cliquez sur "Unity Editor" puis téléchargez-le. Ce fichier sera

utilisé a I'étape suivante, alors enregistrez-le dans un endroit

accessible.

Download Database
1 of 1 active targets will be downloaded

Name:
Database

Select a development platform:

(O Android Studio, Xcode or Visual Studio

nity Editor

Cancel Download

Etape 51 : Répétez |'étape 36 et 38, mais cette fois avec le fichier que

vous avez téléchargeé a I'étape précédente.

Etape 52 : Cliquez sur Image Target et sur le cdté droit de I'inspecteur,
dans "Image Target Behaviour", définissez le Type sur "From
Database", sélectionnez ensuite la base de données et sélectionnez
I'image si elle n'est pas déja automatiquement sélectionnée.
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~od Target

Add Occlusion Object Add Target Representation

Default Observer Event Handler (Script)

¢ Target Previ

=

Add Component

Etape 53 : Maintenez le clic gauche sur I'lmage Target dans la
hiérarchie et faites-le glisser sous "ARCamera".

= Hierarchy
+-
ampleScena*
1 Directional Light
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Etape 54: Téléchargez les fichiers "Plane.fbx" et "RGBColors.png", puis
faites-les glisser dans Unity.

étape 55: Faites glisser le modéle dans la hiérarchie.




Etape 56: La hiérarchie devrait ressembler & ceci.

< SampleScene*
) Directienal Light
G Plane
) ARCamera

[ ImageTarget

Etape 57 : Cliquez avec le bouton gauche sur le plan et a l'aide de I'outil
"Mise a |I'échelle" dans le coin supérieur gauche, réduisez la taille du
plan en maintenant le cube blanc au milieu.

< SampleScene*
) Directional Light
) ARCamera

—

&1
Hi Hlane




Etape 59 : Cliquez sur le plan, une nouvelle fenétre devrait apparaitre a

droite de votre écran avec des informations sur le plan. Définissez la

position a "0" sur chaque axe.

Etape 61: Appuyez sur Ctrl + S pour sauvegarder le projet, sinon vous

risquez de tout perdre lors de la construction.

Etape 62: En haut & gauche, survolez "Fichier", puis cliquez sur
"Parametres de construction”.

- AR-Gramata - SampleScene - PC, Mac & Limn Standalone - Unity 2020.3. 3391 Perconal® <DX11>
File Edit Aszets GameQbject Component Window Help
Ctri=N
Cerle O
Open Recent Scene »
Save
Save ...
Save Az Scene Termplate...

MNew Scene

Open Scene

Ctrl5
Carle Shifte5

New Project...
Cpen Project...
Save Project
Build Setti

Build And Pun

Exit
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Etape 63 : Cliquez sur "Ajouter des scénes ouvertes", puis sélectionnez
la plateforme "Android". Ensuite, cliquez sur "Changer de plateforme".
Si la plateforme est déja réglée sur Android, vous pouvez passer cette

étape.

Add Open Scenes

il
|'| Android

Universal Windows Platform

Flayer Setungs., Switch Platform

forites

Step 64: Attendez qu'il soit rechargé. Ensuite, fermez la fenétre "Build
Settings".
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Etape 65 : Dans le coin supérieur gauche, survolez "Edition", puis
cliquez sur "Parameétres du projet".

Bl AR-Gramata - SampleScene - Android - Unity 2020.3.32F7 Personal <DXTT>

File Edit Assets GameObject Cemponent Window Help
W Undo Selection Change Ctrl+Z PlLoca

Ctri+Y

Bed
rRedo

Select All
Deselect All
Select Children
Select Prefab Root

Ctri+A
Shift+D
Shift+C
Ctrl+Shift+R
Ctrl+l

Invert Selection
Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C
Ctri+V

Paste

Paste As Child Crl+Shift+V

Duplicate Ctrl+D

Rename

Delete
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Shift+F
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Play Ctrl+P
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Sign out

Selection

Project Settings...
Preferences...
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Clear All PlayerPrefs

Graphics Tier

Grid and Snap Settings...

Etape 66 : Cliquez sur "Player", puis sur I'icdne Android, et enfin sur
"Autres parametres".
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Step 68: Cliquez sur "Niveau APl minimal".

Acquire swapchain image late as possible®
command buffers®

Apply display rotation during rendering
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Cwerride Default Package Mame

Version® .
Bundle Version Code 1
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Etape 69 : Changez-le pour Android 8.0 'Oreo’ (niveau d'API 26).
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Etape 70: Fermez la fenétre et appuyez sur Ctrl + S & nouveau.

Avant d'exporter, si vous souhaitez ajouter une autre page ou une
animation au modeéle, faites défiler vers le bas pour trouver les étapes
supplémentaires a suivre. Si vous voulez le faire apreés coup, vous
devrez exporter deux fois.

Bulding and using the APP

Step 71: Repeat Step 62

Step 72: Press “Build".

| Android

Step 73: Name and save the file wherever you want.

Etape 74: Si vous avez tout fait correctement, la construction devrait se
terminer et vous devriez voir le fichier a I'endroit ou vous I'avez
enregistré.



SEtape 75: Derniére étape. Transférez le fichier sur votre téléphone.
Une fois le fichier transféré, appuyez sur son icdne et installez
I'application. Il est possible qu'un avertissement apparaisse, mais
ignorez-le car le jeu que vous avez créé n'est pas connu par le systeme
et peut étre considéré comme malveillant.

Ouvrez 'application, cela peut prendre un certain temps avant que

quelque chose ne s'affiche. Pointez ensuite votre caméra sur la page 4
imprimée et vous devriez voir un plan s'afficher.

Extra: Animation

Suivez ces étapes pour animer l'avion en le faisant voler.

Etape 1: Cliquez sur le modéle "Plane" avec le clic gauche.

Plane

étape 2 : Sur le coté droit de votre écran, un nouvel onglet devrait
s'ouvrir. Cliquez sur "Rig" et changez le style d'animation en "Legacy".



Mode' Rig  nimation Materials
Legacy

Store in Root {

Standard (4 B

Step 3: Cliquez sur "Animation" et définissez le mode de bouclage sur
"Boucle" (ou "Loop" en anglais).

Model F 3 Animation M ‘erials

~=duction

Step 4: Appuyez sur "Ctrl + S" pour enregistrer le projet.

Etape 5: Répétez les étapes 71 & 75 liées a la construction et & |'utilisation
de |'application.



Extra: Rajouter une page supplémentaire

Follow these steps to make another page in this application.

Step 1: Repeat steps 22 to 26 but with a different page. Save the picture in
the same database. | will be using page 3 for this example.

Step 2: Repeat steps 48 to 51 with the same database.

Step 3: Create a new “ImageTarget” By right clicking on ARCamera and
hovering on “Vuforia engine” and pressing “ImageTarget”

Cut

Copy

Paste

Paste As Child

Rename
Duplicate
Delete

Select Children
Set as Default Parent

Create Empty
Create Empty Parent
3D Object

Effects

Light

Audio

Video

Ul

Vufeoria Engine AR Camera

Camera Image Target
Mowve To View Multi Target

Align With View Cylinder Target
Align View to Selected Cloud Recognition
Toggle Active State Model Target
VuMark

Ground Plane

i Air

Area Target

Properties...

Session Recorder




Step 4: Left click on the newly created ImageTarget and on the right side
select “From Database” then “Database” it can be different depending
how you named your database. After that add the new picture you took.

Eﬂ + Image Target Behaviour (Script)

Add Target

Add Occlusion Object Add Target Representation

« Default Observer Event Handler (Script)

Step 6: Move the picture using the moving tool.




Step 7: Repeat step 55 with the new model. If the new model has a light
and a camera right click on it and hover over “prefab” and press on
“Unpack completley”. If you want you can find another model by yourself
if you want to make more pages later on.

Cut

Copy
Paste

Paste As Child

Rename

Duplicate

Delete
Select Children
Set as Default Parent

Prefab Open Model

e — Select Asset

Create Empty Parent
3D Object

Effects

Light

Audic

Select Root
Unpack
Unpack Completely

Step 8: After unpacking press on the little arrow. After that find the
camera and the light and delete them.
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Step 10: Your workplace should look something like this

Step 11: Press “Crtl + S” again to make sure its saved
Step 12: Repeat step 71 to 75.

Using this you can make many more pages or even the full book.
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