Tutorial de
holograma cu
procesare
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Photo description: Work in progress cutting the pyramid

LISTA DE COMPONENTE

Veti avea nevoie de foarte putine
componente pentru acest proiect.

® Ecranul computerului cu software de
procesare instalat

* Foaie de plastic transparent (ex. PVC)
* Banda transparentd
e Un software de desen (ex. vopsea)

e Foarfeca

Ce ai de facut

Taiati si asamblati plasticul pentru a
forma o piramida care va reflecta

lumina de pe ecranul computerului
Si, ca rezultat, va afisa o holograma.


https://processing.org/

DESCARCA INSTRUMENTELE SI ASAMBLEAZA
PIRAMIDA

You will need to draw the sides of
your pyramid based on the size of
your computer screen. To do so you
can follow these steps:

1. Descarcati software-ul de
procesare de pe site-ul oficial si
instalati-I pe computer.

2. Deschideti codul nostru de
procesare pentru a afla
dimensiunea piramidei dvs.

Processing website :
https://processing.org/

Processing code for hologram :
https://shorturl.at/gkrCD

CALCULEAZA DIMENSIUNEA PIRAMIDEI

Deschideti Procesare si incarcati codul
nostru. Rulati programul si ar trebui sa
puteti vedea un patrat alb in mijlocul
ecranului. Masurati o latura a patratului si
faceti o Inmultire in cruce pentru a obtine
dimensiunea celor patru parti ale piramidei.
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De exemplu, daca patratul tau are 2 cm
mare, obtii urmatoarele rezultate:

Patrat de baza: 1cm * 2cm = 2cm
Inaltimea piramidei: 3.5cm * 2cm = 7cm
Partea superioara a piramidei: 6cm *
2cm =12cm

Tdiati patru laturi ale piramidei din foaia
de hartie si fixati-le impreuna cu o
banda transparenta pentru un rezultat
mai bun.



Piramida ta este acum gata sa afiseze holograma.

Urmatorul pas este sa faci un desen. Deschideti software-ul de desen preferat si
desenati orice doriti intr-o panza patrata fara fundal (400*400px).

Salvati-va imaginea in dosarul de schita de procesare pe care |-ati descarcat anterior.

Acum rulati fisierul hologram_with_picture.pde
Software-ul de procesare ar trebui sa se lanseze. Un cod complet ar trebui sa fie

vizibil.
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JOACA-TE CU CODUL

Identificati linia 23 a o~ -

Eille Edit Sketch Debug Tools Help

- Ru)

hologram__with_picture n

codului. Ar trebui sa
inlocuiti ,ball_square.png”
cu numele si extensia
fisierului dvs.

Facand clic pe pictograma
de redare, imaginea dvs. ar
trebui sa fie afisata acum
de patru ori pe ecran.
Opreste luminile si
plaseaza-ti piramida pe
ecran pentru a vedea
holograma.

De asemenea, puteti sa va
jucati cu valorile de pe
randurile 10 si 11 pentru a
modifica dimensiunea
imaginii dvs., precum si
distanta acestora fata de
centrul ecranului.

hologram__with_picture | P
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* HOLOGRAM PROCESSING FOR PLASTIC HOLOGRAM PYRAMIDES
* Digijeunes.com

&

/f Our image to process
PImage dmg; // Picture should be on transparent background 350:358
float inflate = @3
float grow = 8; f/ Animation [@: On, -1: OFf]
float img_resize = 2.5; [/ Image size is divided by this value | default 4
int dimg_distance = 388; [/ Distance of the image in px | default 288

wvoid setup() {

size(1920, 1088, PiD);
surface.setResizable(true);

ff Default screen size
ff Screen resizable

stroke(255); [ Line color (to help understand how to put the pyramide
strokeWeight(5); // Width of the stroke

[/ The image file must be in the data folder of the current sketch

ff to load successfully

img = loadImage{"ball_square.png”};: // Load the image into the program
imageMode (CENTER) ; // For base point of rotation

fimeLoop() ;

}

wold draw(} {
background(8); /f Black background

if (grow == 1}{
inflate—-;

}

if (grow == @){
inflatess+;

}

if{inflate>5a) {
Erow=L;
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FUTURE

Acesta este modul in care
ar trebui sa arate ecranul
computerului dvs. odata ce
apasati butonul de redare
de pe Procesare.

APLICATII IN VIATA DE ZI CU ZI

Tehnologia hologramelor exista de mai multe decenii si exista diferite moduri de
afisare a hologramelor. Aplicatiile din viata reala ale tehnologiei hologramei
includ aplicatii in domeniul artelor.

Artisti precum Hatsune Miku sau Michael Jackson, sau chiar politicianul francez
Jean-Luc Melanchon l|-au folosit pentru a-si transmite propria persoana in diferite
locatii, ca si cum ar fi de fapt prezenti in diferite locuri simultan.

Unele tehnici de holograma folosesc o combinatie de ventilatoare rotative si
leduri pentru a afisa obiectul virtual. Altele includ plasma fizica care are de fapt o
consistenta asemanatoare materiei.

Desi aplicatiile hologramelor sunt in prezent limitate, in viitor ne asteptam sa se
amplifice in special in industria de publicitate.




Jobs of the Future este o cooperare internationala cofinantata de programul
Erasmus+ al Uniunii Europene. Acesta isi propune sa creeze sinergii intre
intreprinderile active in sectorul tehnologic, organizatiile de tineret si institutiile
de invatamant. Obiectivul este de a sprijini tinerii sa-si urmdreasca propriile
obiective profesionale si educationale in domeniul tehnologiei.
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