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TA MISSION

Ta mission consiste a créer un tableau blanc
interactif avec un stylo infrarouge. Le stylo
agira comme une souris et sera interprété
par un capteur Wiimote.

Vous pourrez utiliser le systeme comme un
tableau blanc classique.

MATERIEL

Voici la liste des matériaux nécessaires pour
mener a bien ce projet :

e Un ordinateur fonctionnant sous
Windows

e Un vidéoprojecteur

¢ Une Wiimote avec des piles

e Un stylo infrarouge, que vous pourrez soit
construire vous-méme, soit acheter sur

eBay.



https://www.instructables.com/In-depth-Wiimote-Whiteboard-How-to/#step3

INSTALLATION DU LOGICIEL m

Téléchargez le pack Whiteboard ici et extrayez-le sur votre ordinateur.

Lancez Smoothboard_Setup2.exe en faisant un clic droit dessus et en choisissant "Exécuter
en tant qu'administrateur".

Mame Date modified Type

l WiimoteWhiteboard_12 14/08/2022 16:08 File folder

| Desktop -
[ Smoothboard_Setup2.exe 19/04/2012 22:13 Application 1,229 KB

Downloads

Une fois l'installation terminée, lancez a
nouveau le logiciel en mode
Administrateur.

Il est possible qu'il vous demande une clé
de licence, attendez quelques secondes et R fic focuton
choisissez "Continuer sans enregistrer". IR T
Nous avons seulement besoin de ce
logiciel pour connecter la Wiimote.

Troubleshoot compatibility
Pin to Start

7-Zip

CRC SHA

%¥ Scan with Microsoft Defender...

Smoothboard 2 _

Smoothboard va tenter de trouver votre Automatically Launch Smoothboard
Wiimote, cela peut prendre un peu de temps. 111

Lorsqu'il I'aura trouvée, cliquez sur "Lancer '] CC-9E-00-D3-2C-ES |
Smoothboard".

Launch
Smoothboard

Remove
Selected

Leam Wimotes - -

Connecting...



https://drive.google.com/file/d/1Y8j0Ngwy4hQnNh6uE9dlLT4b0OKYFwdo/view

INSTALLATION DU LOGICIEL

File Help
Battery Level

Maintenant que Smoothboard a
réussi a connecter votre Wiimote,
vous pouvez le fermer.

i ® Whiteboard

() Presenter

) Whteboard and Presenter
I vous demandera si vous voulez

déconnecter la Wiimote, choisissez
IINonll-

Show Seftings

Floating Toolbar

= Whiteboard

5 = Quick Calibration
Color u - » Erase Q (Wiirmote Bution A)

Tracking Utikzation: 0%
ghter

Pen ’ Bt Ab | Cumer [y | Select i | .
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0 Do you want to disconnect the Wiimote?

Yes No Cancel
MName Date modified
Dans les fichiers extraits, ouvrez le B wiimoteLib.dil 10
lancez en tant qu'administrateur le Spon

+* Run as administrator

fichier "WiimoteWhiteboard.exe". .
Troubleshoot compatibility

Pin to Start

7-7i
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PARAMETRAGE DU DISPOSITIF m

=
Le but de cette étape est de calibrer I'emplacement de y
votre écran pour que le logiciel puisse détecter la position
exacte de votre stylo infrarouge. En utilisant le bouton A
de la Wiimote, cliquez sur quatre points différents de
I'écran pour compléter la calibration.

Connectivity
Connect
] Autoconnect

Si votre Wiimote est éteinte, appuyez simplement a

nouveau sur les boutons 1 et 2 ensemble. Battery
.
Ensuite, cliquez sur "Calibrer I'emplacement" et appuyez _
.. Visible IR dots
sur le bouton A de la Wiimote.
Un écran blanc apparaitra, vous devez placer la Wiimote 3 e
un endroit fixe ou elle ne bougera pas. .
Visez le capteur de la Wiimote vers le milieu de votre [ Cursor Control
écran. La plupart du temps, il est recommande de placer [<] Aways On Top
votre Wiimote sur le c6té droit (pour les droitiers) de
I'écran et d'avoir un angle de 45° entre I'écran et le Calibrate Location

(Wiimote A)

capteur.




PARAMETRAGE DU DISPOSITIF m

Sur I'écran blanc, vous devriez voir
une croix. Prenez votre stylo
infrarouge et placez-vous comme si
vous alliez dessiner quelque chose
sur 'écran.

Lorsque votre position est correcte,
appuyez sur le bouton infrarouge. La
croix devrait disparaitre et
réapparaitre dans un autre coin de
I'écran.

Parfait ! Vous pouvez maintenant utiliser votre stylo infrarouge comme souris et dessiner
sur votre nouveau tableau blanc.

Pour tester votre systéme, ouvrez Paint 3D ou tout autre logiciel de dessin. Cependant,
gardez a l'esprit qu'il y aura toujours un léger écart entre I'endroit ou vous visez et ce que
vous voyez étre dessiné. Par conséquent, il est recommandé d'utiliser un gros pinceau
pour dessiner.
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Resources : http://uweschmidt.org/projects/wiimote-whiteboard



http://uweschmidt.org/projects/wiimote-whiteboard

Jobs of the Future est un projet international de coopération co-financé par le
programme Erasmus+ de I'Union européenne. Son but est de créer des synergies
entre les entreprises du secteur technologique, les organisations de jeunesse et
les établissements d'enseignement, afin d'encourager les jeunes a poursuivre des
objectifs professionnels et éducatifs dans le domaine de la technologie.
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